iMootCourt模拟法庭一体化实践平台软件设计要求
1、采购软件必须符合模拟法庭一体化教学的要求。要求软件能通过案例分析、角色划分、法律文书编写、演练、正式开庭等环节，模拟刑事、民事、行政审判、仲裁等环节，激发了学生的积极性和创造性，提高了学生的法律文书写作能力。全程需要多次以及多方的信息交换。用信息技术在线上完成赛队报名、题目下载、文书交换等工作，大幅提升了活动的效率和便捷性。
2、采购软件必须符合模拟法庭模拟法庭竞赛活动的需求，具有活动资讯发布、参赛赛队报名、赛前准备流程控制、背景文书发布、赛队文书交换、赛场现场记录计时、在线评委打分、现场大屏评分看板等功能。每个环节对管理员、赛队领队、评委和观众的用户角色展示其不同权限范围内可操作的内容，能够有效实现从赛事主办方到参赛者和观众的信息传达、参赛者向赛事主办方的资料呈递，实现双边信息互通。
3、采购软件必须符合模拟法庭一体化综合管理要求。通过自定义赛事站点、赛事流程的功能，让管理者可以轻松创建出符合每一次赛事个性化的实践平台，达到树立活动专业品牌形象，定制活动流程，突破组织创新的目的。管理员可以在桌面端、移动端等多种终端平台上查看和操作赛程进度，查看所有赛队的进程报表。系统可以承担管理赛事进程前、中、后各阶段的各种数据的存储和存档功能。赛前的宣传推广物料，新闻资讯发布，通知公告传达，赛前赛队填报的赛队资料、特殊申请、问题问答、比赛文书，赛中各评委的评分评语、各赛场的计时和书记记录历史，赛后的宣传物料、视频回放等数据均可实现云端存储，随时检阅。同时系统开放开放接口，给授权的其他教务管理、协作工具等应用提供双向互通的可能，增加平台的可扩展性。
4、技术方面应实现主流桌面和移动设备的便捷访问，与当前市场占有率领先的浏览器和操作系统兼容。保证系统内所有管理员和赛队账号密码安全，个人联系方式安全，与赛事进程相关的参赛提交资料的保密安全。系统通过实现RBAC基于角色的用户体系，实现不同赛事、不同参赛队伍的身份识别和信息隔离。系统采用标准HTTPS、WSS协议保证客户端到服务端的传输协议标准和信息传输安全。
