大型港机各类构件总体三维呈现系统功能需求
[bookmark: _GoBack]本系统主要为大型港机各类构件总体三维呈现，包含大型机械、堆场、车辆等其他所牵涉到的基础数据由供方提供，供方必须根据需方提供的数据呈现三维模型，所有模型必须与给定的项目一致，其主要功能具体要求如下：
	序号
	模块名称
	模块功能
	内容描述

	1
	总体框架设计
	UI设计
	系统人机交互界面设计，功能图标设计，功能按钮设计。

	2
	
	二维地图导引
	系统二维地图导引功能开发

	3
	场景建模
	标准集装箱
	20英尺集装箱、40英尺集装箱、6张贴图

	4
	
	油罐箱
	[bookmark: _Toc256000012][bookmark: _40__][bookmark: _Toc256000013]20英尺油罐箱、40英尺油罐箱、6张贴图

	5
	
	[bookmark: _Toc256000014]冷藏箱
	[bookmark: _Toc256000015][bookmark: _40___2][bookmark: _Toc256000016]20英尺冷藏箱、40英尺冷藏箱、6张贴图

	6
	
	[bookmark: _Toc256000017][bookmark: ____2][bookmark: _Toc256000018][bookmark: _____3][bookmark: _Toc256000019][bookmark: ____3][bookmark: _Toc256000020][bookmark: _____4][bookmark: _Toc256000021][bookmark: _____5][bookmark: _Toc256000022][bookmark: _____6][bookmark: _Toc256000023][bookmark: ____4][bookmark: _Toc256000024][bookmark: _____7][bookmark: _Toc256000025]围墙、道路、高杆灯、喷淋、消防栓、淋浴房、避雷塔、仓库、办公楼
	模型必须按照需方指定码头设计。

	7
	[bookmark: _Toc256000026]三维可视化
	[bookmark: _Toc256000027]堆场集装箱三维可视化
	将oracle数据库中读取的数据，将三维集装箱模型动态加载，并赋予数据，在三维呈现堆场内集装箱数据和状态。

	8
	
	[bookmark: _Toc256000028]仓库货物三维可视化
	同上，进行动态模型和数据加载，三维呈现仓库货物状态。

	9
	[bookmark: _Toc256000029]基本功能
	[bookmark: _Toc256000030]自动刷新
	集装箱等数据，系统每5-10秒自动刷新一次服务器，增量显示堆场箱货信息，动态加载坐标数据。（可按照设定的刷新按钮对数据进行动态刷新）
[bookmark: ______5]堆场车辆可视化同步状态。按照设定时间刷新状态数据。

	10
	
	数据同步
	为了能够清晰准确地显示集装箱堆场上集装箱堆存实时存储信息情况，在系统场景中，所有信息均来自真实生产数据库。业务系统对生产数据库的添加、删除、以及备份操作，数据同步模块将被触发，三维场景中对应的信息显示将会实时更新。

	11
	
	[bookmark: _Toc256000032]快速查询
	点击三维系统中的集装箱或者货物即可查询该箱货的箱号、提单号、船名船次、危类、码头、进场时间、进场车号等基本信息，以及海关查验受理计划情况、海关查验结果、放行扣货等监管信息。点击建筑物可以显示建筑物的详细信息等。通过检索箱号 、提单号、危类、码头、海关查验计划、扣货放行等条件在三维电子地图中点亮相关监管箱货。

	12
	
	[bookmark: _Toc256000033][bookmark: ______7]虚化集装箱
	集装箱具有不同效果可视化状态。如：透明显示或不同属性的集装箱由不同颜色代表。

	13
	
	[bookmark: _Toc256000034][bookmark: ________3]碰撞检测
	集装箱及货物具有物理属性，可实现物体间的碰撞检测。

	14
	
	[bookmark: _Toc256000035][bookmark: _______5]应急措施关联
	可手动设置事故应急点，系统自动计算并可视化事故点应急范围区域，区域内集装箱及货物同步关联数据信息并可视化。

	15
	
	[bookmark: _Toc256000036]自定义视角
	实现自由相机自定义控制功能。

	16
	检索模块
	按层箱检索、悬空箱检索
	集装箱检索功能，实现对N层箱及悬空箱的检索。

	17
	应急模块
	火灾响应、应急通道、大楼标识
	火灾响应及应急通道的三维可视化，可显示建筑名称、用途和鼠标点击查询详细信息功能。

	18
	三维数字模型
	起重机械建模、集卡建模、人物建模
	根据大型港机构件进行总体建模。

	19
	基础功能
	鼠标悬停
	当鼠标移动到某个物体上停顿约2秒时，显示该物体的基本信息。

	20
	
	持箱人区分
	依据数据来源所定规则，显示箱体外观及颜色。大小根据数据来源的尺寸数据决定，尺寸20为短箱，20以上为长箱；高度保持一致，不随数据来源的高度数据变化。四种形状和颜色固定的箱型，一种形状、颜色或商标贴图由数据来源的相关数据决定，比如：持箱人决定集装箱的颜色和商标。

	21
	数据接入
	内集卡数据接入
	根据GPS数据，以动画方式在3D场景中呈现内集卡，车辆运行平滑不跳跃。第一人称或第三人称视角显示集卡行走情况。鼠标点击内集卡车可根据生产数据库显示牌号、司机信息、工作时间、等候时间等信息，双GPS数据的获取，可通过向量算法的形式设定车头朝向。

	22
	
	起重机械数据接入
	根据GPS数据，以动画方式在3D场景中呈现轨道吊、正面吊等作业机械，车辆运行平滑不跳跃。第一人称或第三人称视角显示集卡行走情况。鼠标点击起重机械可根据生产数据库显示牌号、司机信息、工作时间，还可以根据需要记录加油时间及加油量等信息。

	23
	区域属性定义
	区域选择
	切换至俯视视角。通过鼠标框选将装箱区域。

	
	
	定义区域属性
	将选择的区域中，现有的集装箱占位的属性，设置为空地、堆放区、车辆通行可通行、人员可通行区域等。

	
	
	设置寻路系统属性
	区域中按照不同的属性，添加占位遮挡。

	
	
	车辆寻路系统
	车辆接收GPS定位数据，当位置信息获取≤1秒时，按照车辆的给定的点位进行匀速移动；延迟＞1秒并≤5秒的情况下，车辆按寻路系统的功能自动寻路；当＞5秒的情况下进行瞬移。（参数可按不同情况进行微调）

	
	
	区域属性并设置数据库
	通过设定的属性，修改数据库表记录。并刷新当前场景状态。

	工期为合同签订后2个月内完成，供方必须提供设计开发的全部技术文档、三维模型及程序源代码。



